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DÉCOUPE LE RECTANGILE (A) ET LA 
BANDE (B) EN SUIVANT LES POINTILLÉS. 
FAIS GLISSER LA BANDE COMME IL EST 
INDIQUÉ SUR LE DESSIN ET TU VERRAS 
P'TI MINET JOUER À CACHE-CACHE 
DANS LA POUBELLE | 


À DÉCOUPER 
SELON LES POINTILLÉS 


À DÉCOUPER 
SELON LES POINTILLÉS 


FAIRE GLISSER 
DE BAS EN HAUT 








 SAUVE-MOI DES CALINS 
D'ELMYRA... MAIS AVANT, 
METS EN COULEURS CE BEAU 
DESSIN SELON 
TON GOUT... 





QUELLE BELLE SURPRISE POUR TES COPAINS POUR LE PROCHAIN 
PIQUE-NIQUE |! DEMANDE À TA MAMAN DE TE PRÉPARER 
QUATRE ŒUFS DURS ET PUIS... SUIS LES INSTRUCTIONS ! 


DÉCOUPE LES 
QUATRE BANDES 
SELON LES 
POINTILLÉS... 


REFERME-LES POUR 


ANNEAU ET COLLE 
(B) SUR (A) 


ENFILE L'ANNEAU 
AUTOUR DE L'ŒUF 

















BABS BUNNY PEUT DEVENIR... UN COQUETIER ORIGINAL ! 
COMMENT 2 EN COLLANT CETTE PAGE SUR UN CARTON LÉGER ET 
EN DÉCOUPANT BABS BUNNY SELON LES POINTILLÉS. COLLE LES 
LANGUETTES À SUR B ETLES LANGUETTES D SUR € 
AVEC UN PEU DE COLLE FIXE LES COTÉS. 1 ET 2 
COMME IL EST INDIQUÉ SUR LE DESSIN OÙ TU 
ÉCRIRAS TON NOM SUR 7 
L'ÉTIQUETTE JUSTE A, 
DEVANT. ET C'EST FAIT ! (A 
à SN 
PE Ÿ Na 


LE CIRQUE, 
Y A PAS 
MIEUX ! 


A LES 
ÉQUILIBRISTES, 
J'ADORE | 





"MOI, JE PRÉFÈRE 
LES CLOWNS | 
ILS ME FONT 
MOURIR DE RIRE 
SURTOUT 


QUAND ILS 
PLEURENT ! 


EH, HAMTON ! 
POURQUOI N'IRAIS-TU 
PAS ACHETER DU 


L à { JE SUIS PERDU | 
POP-CORN 2 . C'EST PAR ICI... 
PAR LA? 





MESDAMES ET MESSIEURS, 
LE GRAND SPECTACLE COMMENCE ! 


ET VOICI LES CLOWNS ! 





DIS, MON PETIT £ JE NE VEUX 
MIGNON, SI JE TE fc PAS RESTER 
DONNE DU POP. LIN - : 

CORN, TU ME FAIS 
DESCENDRE ? 


HAMTON À Ÿ = 
RATÉ LE é AU SECOURS ! 
MEILLEUR £ JE NE SAIS PAS 
NUMÉRO | ‘A VOLER ! 
“ / 


MOI QUI CROYAIS QUE 
C'ÉTAIT DROLE DE TRAVAILLER 
DANS UN CIRQUE | 


IL N'Y A PLUS 


Won 
QU'UNE 
LA PROCHAINE 
À FOIS, PAS DE POP- 


CORN | ESPÈCE DE 
PACHIDERME DANS... 
INGRAT ! 














BOUH | J'AI LE 
TOURNIS | LE 


MOND 
TOURNE ! JE 
VEUX 
DESCENDRE ! 






QUELLE JOURNÉE, LES 
AMIS | J'EN AI ENCORE 
DES FRISSONS | 






P 
D p"  J'ÉTAIS 
À L'ÉTROIT 
LÀ-DEDANS | 





GOULU ET INCAPABLE, 
VOILA CE QUE TU ES | 


PL, | : 
Es. 


PLUS, TU AS RATÉ LES CLOWNS ! 
C'EST CE QUE TU PRÉFERES ! 


EN 





QU'Y A-T-IL À LA TÉLÉ ? 


BABS BUNNY SUIT À LA TÉLÉ UN PROGRAMME 
INTÉRESSANT. POUR DÉCOUVRIR CE QU'ELLE REGARDE, 
DÉCOUPE ET RECONSTITUE L'IMAGE QU'ELLE VOIT SUR 
L'ÉCRAN. 











ANIMAUX 


T-ILS PAS SYMPAS CES PETITS POISSONS £& 


NE SON 


ENTRE EUX REJOINDRA LE COQUILLAGE € 


LEQUEL D 


SUIS LES TRACES DE CHACUN. 


! 


POUR LE SAVOIR 






















ON-Oheu S'EST AGRIPPÉ À LA 


PATTE DE P'TIMINET 2 C'EST UN ANIMAL 
QUI ADORE... FAIRE DES PLAISANTERIES ! 
POUR LE SAVOIR, RELIE LES 
POINTS DE 1 À 72 ET 
TU LE DÉCOUVRIRAS. 





SOLUTION 
1SSIA34D3 INN 


Lo EE 
COURS COMME 


UNE ÉCREVISSE ! 


SAIS-TU COMMENT SE DÉPLACENT LES ÉCREVISSES 2 EN RECULANT |! TOI 


AUSSI FAIS UNE COURSE... EN RECULANT, AVEC HAMTON ET DIZZY | 


COLLE CETTE PAGE 
SUR UN CARTON LÉGER. DÉCOU- 
PE L'ÉCREVISSE ET SES “PATTES” 
EN LES PLIANT EN ACCORDÉON. 
COLLE SOUS LA PARTIE LA 
PARTIE ET COLLE LES PATTES 
DANS LA POSITION INDIQUÉE. 
PUIS, DÉCOUPE HAMTON, PLIE 
LA LANGUETTE BLANCHE ET 
COLLE-LE SUR L'ÉCREVISSE. FAIS 
LA MÊME CHOSE AVEC DIZZY ET 
COLLE-LE SUR L'AUTRE ÉCREVISSE. 




























LES RECTANGLES “DÉPART” ET 
“ARRIVÉE” ET POSE:LES SUR UNE 
TABLE. ALIGNE LES ÉCREVISSES 
SUR LE DÉPART ET FAIS-LES' SAU- 
TER EN ARRIÈRE EN DONNANT 
DES PETITS COUPS LÉGERS SUR 
LA QUEUE AVEC TON INDEX. 





| BIEN ÉVIDEMMENT | LE GAGNANT EST CELUI 
À QUIFRANCHIT LE PREMIER LA LIGNE D'ARRIVÉE. 
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C'EST AMUSANT DE JOUER À 
CACHE-CACHE ! AIDE BUSTER BUNNY 
À REJOINDRE BABS BUNNY EN SUIVANT LE TRACÉ 
DE CE LABYRINTHE. 
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DÉTACHE CES QUATRE PAGES DE TON JOURNAL. DÉCOUPE L'ARBRE, LA BARRIÈRE ET LA SCÉNE DU 
PIQUE-NIQUE DE BUSTER BUNNY ET BABS BUNNY EN SUIVANT LES POINTILLÉS ROUGES. PLIE-LES 
COMME IL EST INDIQUÉ [VOIR LE DESSIN DU BAS] EN SUIVANT LES POINTILLÉS 
BLEUS. PLIE AUSSI EN DEUX LA PAGE CÉCONTRE. DISPOSE 
LA BASE À PLAT ET FIXE L'ARBRE, LA BARRIÈRE ET LA 
SCENE DU PIQUE-NIQUE ET COLLELES AUX ENDROITS 
INDIQUÉS PAR LES LETTRES A, B, C, D, E, F, 
(VOIR LE DESSIN DU BAS). PAR PRÉCAUTION, 
PLACE TON MONTAGE SOUS UNE PRESSE 
JUSQU'À CE QUE LA COLLE SOIT SÈCHE. 
APRÈS TU POURRAS FERMER ET 
RÉOUVRIR TON DÉCOUPAGE AUTANT 
DE FOIS QUE TU LE VOUDRAS 
COMME TU LE FERAIS AVEC UN 
LIVRE... AMUSE-TOI BIEN | 






















DÉCOUPE L'ARBRE 
V,, ET PLIE-LE COMME 


2 L'INDIQUE LE 


DESSIN 












DÉCOUPE LA 
BARRIÈRE ET PLIE-LÀ 





À COLLER ICI 






À COLLER.ICI 







DÉCOUPE LA 
SCÈNE DU 
PIQUE-NIQUE ET 
PLIE-LÀ 






À COLLER ICI 


BASE 


POUR LE PIQUE-NIQUE, BABS BUNNY À 
APPORTÉ UN TAS DE BONNES CHOSES ! MAIS 
LES BANANES ONT DISPARU ! OÙ SONT-ELLES 2 
COMBIEN SONT-ELLES  CHERCHE-LES AVANT DE 
METTRE EN COULEUR CE BEAU DESSIN. 





Pour 11 numéros Pour 22 numéros 
au lieu de 220 F au lieu de 440 F 
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EDITIONS DE TOURNON 
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175-179, av Jean JAURES, 
75019 PARIS 

Tél: (1) 42.41.30.10 








EH, P'TI MINET, 
TU ES CONTENT 
AVEC CETTE 
CHALEUR € 








ee S 






Dre à à & pee Û 
ELMYRA À EMMENÉ LS a 
P'TI MINET EN VACANCES... !.e — 


S . 
SENS Ÿ 
MOI JE 
RETOURNE VOIR 
SHIRLEY ! 
r 








VITE | 
A L'AÉROPORT | 
ET A TOUTE 
VITESSE S'IL VOUS 
PLAIT 






POUR SAVOIR VERS QUOI MON 
P'TI MINET, RELIE LES POINTS DE 1 A 1 






ou 












OÙUGH ! 


MOI, GRAND COYOTE MITÉ. MOI, 
VIVRE DANS TENTE ET MOI, 
CHEVAUCHER DANS PRAIRIE 

AVEC MES FRÈRES... TOI, VENIR 

AVEC MOI. OUGH | 





L'INSIGNE 

FIXE-LE SUR TA POITRINE À 
L'AIDE D'UN MORCEAU DE 
SCOTCH DOUBLE-FACE ET TE 
VOILA MAINTENANT UN VRAI 
PEAU ROUGE ! 


AUJOURD'HUI JE SUIS... 


QU'IL EST BEAU | TOI AUSSI TU 
PEUX LE FAIRE AVEC DES 


MACARONIS EN LES COLO- 


RIANT AVEC DE LA PEINTURE ! 
TU PEUX DÉCOUPER DES 
PETITS CERCIES DE CARTON 
EN FAISANT UN TROU AU 
CENTRE APRÈS AVOIR FAIT DES 
DESSINS DESSUS. PUIS TU LES 
ENFILES AVEC UNE FICÈLE EN 
ALTERNANT UN MACARONI, 
UN CERCLE, UN MACARONI, 
UN CERCLE. QUAND TU AS 
FINI, TU FAIS UN NŒUD ET 
OUGH, QUEL BEAU COLLIER | 


PS 
CHAQUE INDIEN PORTE UN BANDEAU ! DÉCOUPE LE 
TIEN ET MONTE LE EN COLLANT LES PARTIES 68h AVEC 
LES PARTIES B/POUR FORMER UN CERCLE. TU AJOUTES 
LA PLUME EN LA COLLANT SUR LE COTE. 






| 


\ 















LE TOTEM EST UN POTEAU SCULPTÉ HAUT EN 
COULEUR ET QUI PROTEGE LE VILLAGE. POURQUOI 
NE PAS EN FAIRE UN ? TU PRENDS UN BARIL DE 







LESSIVE VIDE, TU LE RECOUVRES AVEC UN PAPIER 
DE COULEUR ET TU DESSINES UN MASQUE COMME 
CELUI-CI EN LE DÉCALQUANT. 
PUIS TU LE METS EN COULEUR 

ET TU LE COLLES SUR LE BARIL. 
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QU'IL FAIT BON VIVRE DANS UNE TENTE ! 
Rs DÉCOUPE-LA ET CONSTRUIS-LA EN 
SUIVANT LES INSTRUCTIONS. 





PLIE LE TIPI 
AINSI ET METS 


DE LA COLLE ; 
À OU C'EST INDIQUE | 


ET LES HABITANTS DU VILLAGE 


ILS SONT TOUS TRÈS SYMPA- 
THIQUES ! DÉCOUPELES, PLIE 
LES LANGUETTES ARIN QU'ILS 
TIENNENT DEBOUT.. ET 
MAINTENANT, TU PEUX 
JOUER AVEC EUX | 
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